Benutzerdefinierte Werkzeuge

In GeoGebra können Sie auf existierenden Konstruktionen basierende benutzerdefinierte Werkzeuge erstellen. So erzeugte Werkzeuge können anschließend sowohl mit der Maus als auch als Befehl in der Eingabezeile verwendet werden. Alle neu erstellten benutzerdefinierten Werkzeuge werden automatisch in Ihrer GeoGebra-Datei gespeichert.

Ein benutzerdefiniertes Werkzeug erstellen

Nachdem Sie die entsprechende Konstruktion für Ihr Werkzeug erstellt haben, wählen Sie im Menü Werkzeuge die Option Neues Werkzeug erstellen INCLUDEPICTURE "C:\\Program Files\\GeoGebra\\docude\\topics\\doc_files\\image260.gif" \* MERGEFORMATINET 


 . Im erscheinenden Dialog-Fenster können Sie anschließend die drei Karten Ausgabe-Objekte, Eingabe-Objekte, und Name & Symbol für Ihr neues Werkzeug ausfüllen.

 

Beispiel: 

Erzeugen Sie ein Quadrat-Werkzeug, das durch zweimaliges Klicken auf das Zeichenblatt oder auf zwei existierende Punkte ein Quadrat erstellt.

· Konstruieren Sie zuerst ein Quadrat. Beginnen Sie dazu mit zwei Punkten A und B. Konstruieren Sie danach die anderen beiden Eckpunkte und verbinden Sie alle vier Eckpunkte mithilfe des Werkzeugs [image: image1.png]


 Vieleck zu einem Quadrat Vieleck1.

· Wählen Sie die Option [image: image2.png]


 Neues Werkzeug erstellen im Menü Werkzeuge.

· Geben Sie die Ausgabe-Objekte an: Klicken Sie dazu einfach auf das Quadrat oder wählen Sie dessen Namen aus der Liste aus. Geben Sie auch die Seiten des Quadrats als Ausgabe-Objekte an.

· Geben Sie die Eingabe-Objekte an: Basierend auf den von Ihnen angegebenen Ausgabe-Objekten wählt GeoGebra die entsprechenden Eingabe-Objekte automatisch aus (in diesem Fall die Punkte A und B). Sie können diese Auswahl von Objekten jederzeit verändern, indem Sie direkt auf die Objekte in der Grafik-Ansicht klicken oder deren Namen aus der Liste auswählen.

· Geben Sie einen Namen und einen Befehlsnamen für Ihr neues Werkzeug ein.
Hinweis: Der Name des Werkzeugs erscheint später in der Werkzeugleiste, während der Befehlsname in der Eingabezeile verwendet werden kann.

· Sie können auch Text für die Hilfe für die Werkzeugleiste eingeben und ein Bild für die Schaltfläche Ihres Werkzeugs in der Werkzeugleiste auswählen. 
Hinweis: Dabei verändert GeoGebra die Größe des von Ihnen ausgewählten Bildes automatisch um es der Schaltfläche anzupassen.

Ein benutzerdefiniertes Werkzeug speichern

Sie können benutzerdefinierte Werkzeuge speichern um sie auch in anderen GeoGebra-Konstruktionen verwenden zu können. Klicken Sie dazu im Menü Werkzeuge auf die Option 
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 Werkzeuge verwalten. Wählen Sie anschließend das zu speichernde Werkzeug aus der erscheinenden Liste aus und klicken Sie auf die Schaltfläche Speichern unter um das Werkzeug als GeoGebra-Werkzeug-Datei (Dateiname endet mit .ggt) auf Ihrem Computer zu speichern.

 

Hinweis: Benutzerdefinierte Werkzeuge werden als .ggt-Dateien gespeichert damit Sie diese von gewöhnlichen GeoGebra-Dateien (.ggb) unterscheiden können.

Ein benutzerdefiniertes Werkzeug öffnen 
Wenn Sie eine neue GeoGebra-Oberfläche öffnen (Menü Datei – Neu) nachdem Sie ein benutzerdefiniertes Werkzeug erstellt haben, so bleibt dieses Werkzeug in der Werkzeugleiste erhalten. Wenn Sie jedoch ein neues GeoGebra-Fenster öffnen (Menü Datei – Neues Fenster), oder wenn Sie GeoGebra schließen und später wieder öffnen, so verschwindet Ihr benutzerdefiniertes Werkzeug aus der Werkzeugleiste.

 

Sie können Ihre benutzerdefinierten Werkzeuge auf verschiedene Arten wieder in die Werkzeugleiste aufnehmen:

· Nach dem Erstellen eines benutzerdefinierten Werkzeugs können Sie die Option Einstellungen speichern aus dem Menü Einstellungen auswählen um das neue Werkzeug zu einem permanenten Teil der Werkzeugleiste zu machen.
Hinweis: Sie können das benutzerdefinierte Werkzeug wieder aus der Werkzeugleiste entfernen, indem Sie die Option Werkzeugleiste anpassen im Menü Werkzeuge öffnen. Wählen Sie danach das entsprechende Werkzeug aus der linken Liste der Werkzeuge im erscheinenden Dialog-Fenster aus und klicken Sie die Schaltfläche Entfernen >. Vergessen Sie nicht, ihre Einstellungen nach dem Entfernen des benutzerdefinierten Werkzeugs nochmals zu speichern.

· Speichern Sie Ihr benutzerdefiniertes Werkzeug als .ggt-Datei auf Ihrem Computer (Menü Werkzeuge – Werkzeuge verwalten – Speichern unter). Danach können Sie es jederzeit in ein neues GeoGebra-Fenster importieren, indem Sie die Option Öffnen im Menü Datei auswählen und die entsprechende Datei öffnen.
Hinweis: Das Öffnen einer GeoGebra-Werkzeug-Datei hat keinerlei Effekt auf die aktuelle Konstruktion und fügt das neue Werkzeug lediglich zur Werkzeugleiste hinzu.

