OpenScad — Kugeln konsiruieren

Wie du sicher bereils richfig erkannt hast, sind Planefen in ihrer Grundform Kugeln.
Mif dieser Anleifung zeige ich dir, wie du ,die Erde” auf OpenScad konsfruieren

kannst. Anhand dieser Anleifung kannst du auch den ,Mars” konsfruieren. Dafur

énderst du den Radius auf den Werf 10 und die Farbe auf Rof.

Lies dir die schriftweise Anleifung genau durch.

Zum besseren Versiéndnis gibf es zu den einzelnen Schriffen Bilder.

Schrift 1: Das Programm &ffnen

Klicke auf deinem Deskiop doppelt auf das Symbol.

Schrift Z Ein Fenster 6ﬁneT sich
Klicke 1x auf die Schalfflache ,Neu”.
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> weiterfuhrende Beispiele
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Deine Arbeilsflache sollfe nun so aussehen:

3 VT o | 0030000 | Rt o | TN 1E 080 200 | Ateid « 14000 (KR, )

Sehr gut! Speichere deine Dafei am besfen gleich ab. Dann kann es losgehen!

Schrift 3 Farbe der Kugel ,Erde” wéhlen

Links findest du ein groBes Feld, in welches du elwas hineinschreiben kannst. Hier
schreibst du deine Befehle hinein. Wir beginnen mif der Farbe, in der du deine
Kugel konsfruieren willst. Da die Erde von auBen eine mehrheillich blaue Farbe hdf,

wahlen wir die Farbe Blau. Im englischen heiBf blau , blue”.

Daher schreiben wir in das Feld:

o Datel Bearbeiten Design Ansicht Hilfe
color (,blue”) hinein. Editor “ =
G m W O A =2 oS »6@ a3
So sollfe dies aussehen: » 1 color ("blue™)|
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Schrift 4 Die GréBe der Kugel besfimmen

Jefzt enfscheiden wir, wie groB die Kugel werden soll. Dazu mussf du wissen, dass
Kugel im Englischen sphere heiBf. Um die GréBe zu besfimmen, gibsf du den
Radius der Kugel ein. Hier gibst du folgendes ein: sphere (,r=207). (r =Radius)

Datei Bearbeiten Design Ansicht Hilfe
Editor X

Qar el ez iE PP Ao

Il color ("blue")sphere (r=20

Schrift & Die Feinheit der Oberfléche besfimmen

Nun hast du Farbe und Radius der Kugel bereits gewahli. Es isf dir sicher wichtig,
dass deine Kugel eine schéne Oberfléche hat. Dazu gibst du: $fn=1000 ein.

Achfung: Vor und nach dieser Eingabe isf das Zeichen , ;" zu sefzen.

Das soll so aussehen:

Datei Bearbeiten Design Ansicht Hilfe
Editor

x
Qo b n=iE QLo
1 color ("blue")sphere (r=20); 32
$fn=1000; —u_ = |




Sehr guf! Nun fehlt nur mehr ein Mausklick und schon kannsf du die Kugel sehen.

Schrift 6: Vorschau anzeigen

Damit du deine Kugel im Koordinatensysfem rechfs sehen kannsf, wéhlsf du
folgendes Symbol mif einem Mausklick aus:

Bearbeiten Design Ansicht Hilfe tei Bearbeiten Design Ansicht Hilfe
X for x
(1 é e W O = 3=
1 color ("blue")sphE
5fn=1000;

’ STL
Vorschau F5 |

A B e W e I=CEE =

color ("blue")sphere
$tn=1000;

Wenn du deinen Mauszeiger zum Symbol bewegst, erscheinf zudem , Vorschau £5°

Das bedeutet, dass du diese Funktion auch mit der F5-Taste auswéhlen kannst.

Schrift £ Vorschau der Kugel im Koordinafensysfem

Wenn du bis jefzf alles richfig gemacht hast, kannst du deine blaue Kugel sehen!
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