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Einfache Audioaufnahmen mit Audacity erstellen

-

hierbei wertvolle Untersttitzung.

=

Oft sprechen immer dieselben Schiiler/innen im Unterricht.
Eine Méglichkeit, auch sehr ruhige Schiiler/innen Gelegen-
heit zu geben, gehért zu werden, sind Audioaufnahmen.
Die intuitiv bedienbare Gratissoftware Audacity leistet

N

MMag.? Sandra M. Paulhart-
Hebenstreit, MSc
Tourismusschulen Modul,
Wirtschaftspadagogin
sandra.paulhart@me.com

Software

Open Source Software Audacity (Windows, Mac OSX,
Linux) — gratis im Netz unter
http://audacity.sourceforge.net/?lang=de

LAME Encoder — gratis im Netz unter
http://lame.sourceforge.net/

Hardware

PC

Mikrofon (entweder Headset oder eingebautes Mikro im
Computer)

Die Schuler/innen lernen
« Audioaufnahmen zu erstellen,
- deutliches Sprechen,

« Artikulieren,

- freies Formulieren.

Hinweise fur den Einsatz
In jedem Gegenstand einsetzbar

1.

Die Schiiler/innen 6ffnen die bereits installierte Software
Audacity. Es ist wichtig, dass auch der LAME Encoder
installiert wurde, damit spater die Aufnahme als MP3
exportiert werden kann. Ein Mikrofon wurde an den Com-
puter angeschlossen und auf Funktion tUberpruift.

2.

Anhand eines Stichwortzettels, auf dem grob notiert
wurde, was alles angesprochen werden soll, erzihlen die
Schiiler/innen tiber sich und nehmen das frei Gesproche-
ne auf. Dazu betatigen sie den Aufnahmeknopf.

LLLILILIG)

Pause Play Stop RW FF Aufnahme

3.

Wenn die Schiiler/innen die Aufnahme unterbrechen
mochten, klicken sie einfach auf Pause. Ist die Aufnahme
fertig, klicken sie auf Stopp.

4.
Fiir jede Aufnahme (auf Aufnahmeknopf klicken) wird
eine Tonspur begonnen.
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Mit dem Verschiebewerkzeug kann man die einzelnen
Tonspuren mit der Maus an die richtige Position bringen.
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5.
Eine Tonspur kann geldscht werden, indem man auf das
x links oben in der entsprechenden Tonspur klickt. Ein
Teil einer Aufnahme kann geloscht werden, indem man
diesen mit dem Auswahlwerkzeug markiert und die
Backspace-Taste driickt.

6.

Musik und Gerdusche kdnnen importiert werden, wenn
diese als Audiodateien lokal abgespeichert vorliegen. Das
Importieren funktioniert liber das Menii Datei — Impor-
tieren — Audio. Die Musik oder das Gerausch wird in einer
neuen Tonspur ganz unten hinzugefiigt.

7.

Ist das Projekt fertig, speichern die Schiiler/innen das
Projekt zuerst unter Datei — Projekt speichern ab. Eine
MP3-Datei kdnnen sie erzeugen, indem sie auf Datei

- Exportieren klicken und als Format MP3 auswahlen
(Richtwert fiir die Dateigrofe: 1 Minute ist in etwa 1 MB).

E-Learning 1x1 (Version 1.0)
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Bildquelle: Cornelia Bruckmiiller;
Verdffentlichung mit freundlicher Genehmigung
der fotografierten Schiilerin

Erfa}\mmgg\omol\ta

Die Schiiler/innen sind sehr motiviert und haben viel
SpaR. Allerdings muss man darauf achten, dass der SpaR-
faktor nicht iiberhand nimmt und die Qualitat leidet. Viel
Zeit kann auBerdem vergehen, wenn die Schiiler/innen
selbst Musik und Gerausche suchen. Deshalb empfiehlt es
sich, bereits im Vorfeld z.B. 10 Musikdateien auszuwahlen
und diese zur Verfiigung zu stellen.

@ Weitere u)w\
ﬁur WT@YH&L\M¢@MH@V\:

& Dialoge mit mehreren Personen aufnehmen

& Interviews fiihren und diese im Anschluss verdichten
(zusammenschneiden)

& Reportagen zu einem Thema erstellen

& den Text zu einer Prasentation aufnehmen lassen

6 Anleitungen fiir verschiedenste Vorgange (Rezept, Werk-
stiick, Versuch, Turniibung,...) als MP3 bereitstellen

& Gedichte vorlesen lassen

& Geschichten erzdhlen und zu einem akustischen Advent-
kalender zusammenfiigen

& Begriffe erklaren lassen und als Glossar anbieten

6 ein Projekt akustisch dokumentieren

& einen Lehrausgang oder Ausflug vorbereiten, indem die
Schiiler/innen Sehenswiirdigkeiten, Ausstellungsstiicke,
Naturschauspiele recherchieren und einen kurzen Bei-
trag gestalten, der dann unterwegs angehort wird

& Fachvokabular-Dingsda: ein Fachbegriff wird beschrie-
ben, ohne ihn zu nennen - es wird geraten, worum es
geht.

& Vokabeltrainer: Vokabeln werden von den Schiiler/in-
nen selbst aufgenommen, damit sie unterwegs geiibt
werden konnen.

s:ﬁ\a\og:

& Audacity muss nicht am Computer installiert
werden! Das Programm kann auch direkt von
einem USB Stick geoffnet werden.

& Es ist wichtig, dass auch der LAME Encoder
installiert wurde, damit spater die Aufnahme als
MP3 exportiert werden kann.

& Gute Tonqualitat und optimale Aufnahmelaut-
starke kdnnen durch eine Sprechprobe vor der
Aufnahme sichergestellt werden.

& Die Aufnahme selbst kann auch iiber ein Smart-
phone gemacht und dann zur Bearbeitung auf
den Computer importiert werden. Dafiir aber
bitte iiberpriifen, in welchem Dateiformat am
Smartphone aufgenommen wird.

& Das Copyright bei kommerzieller Musik gilt
auch hier! Im Netz gibt es geniigend Quellen fiir
lizenzfreie (dt.: GEMA-freie) bzw. unter Creative
Commons lizenzierte Musik (z.B. https://creati-
vecommons.org/legalmusicforvideos).

& Eine gute Quelle fiir Gerausche ist
http://www.hoerspielbox.de. Gerausche konnen
aber auch meist ohne groBen Aufwand selbst
erzeugt werden.

& Wenn du Beitrage von Schiiler/innen z.B. auf der
Schulwebsite verwenden willst, hole die Erlaub-
nis der Schiiler/innen — im Zweifelsfall auch der
Eltern —ein.



